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NIETYPOWY POKAZ SLAJDOW

OPIS PROJEKTU

Typowe programy do tworzenia pokazu zdje¢ wyswietlajg je jeden po drugim na catym ekra-
nie, co najwyzej uatrakcyjniajgc pokaz wymysinymi przejsciami pomiedzy poszczegdlnymi fo-
tografiami. W ramach projektu nalezy stworzy¢ program charakteryzujacy sie nieco innym
podejsciem do prezentacji. Program powinien w trybie petnoekranowym wyswietla¢ zdjecia z
katalogu, w ktérym zostat uruchomiony, ale nie pojedynczo (jedno po drugim), tylko po kilka

na raz wymieniajgc co chwile ktéres zdjecie.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

W pliku konfiguracyjnym powinny sie znalez¢ pozycje srodkédw wyswietlanych zdje¢, ich roz-
miary oraz kat, o ktory zdjecia powinny zosta¢ obrécone. Program powinien cyklicznie, w za-
danych odstepach czasu, wyswietla¢ kolejne zdjecia z katalogu na kolejnych pozycjach na
ekranie. Powinna réwniez istnie¢ mozliwo$¢ wczytania wybranego pliku jako tta, na ktérym
bedg wyswietlane wszystkie pozostate zdjecia. Po zaznaczeniu stosownej opcji w pliku konfi-
guracyjnym, program powinien doda¢ do wyswietlanych zdje¢ ramke (zwykia, typu ,polaro-
id”, czyli z szerszym obramowaniem od dotu lub wczytang z pliku). Kolor ramki powinien by¢

rowniez mozliwy do zdefiniowania.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

Kolejnosc¢ i miejsce wyswietlania zdje¢ powinna zosta¢ zdefiniowana w pliku konfiguracyjnym.
Z kazdym zdjeciem mozna zwigzac krotki tekst, ktory wraz z nim powinien zosta¢ wyswietlony
na ekranie (najlepiej jako podpis w ramce zdjecia). Zdjecia mogg pojawiac sie w sposob
ptynny przechodzac jedno w drugie. Mozna by réwniez doda¢ tryb losowy, w ktérym zdjecia
bedg rozrzucane po ekranie w dowolnych pozycjach i obrocone o dowolne katy. Powinno to

wyglada¢ jak zrzucanie z pewnej wysokosci odbitek na stét.

UWAGI DODATKOWE

Program nie musi posiada¢ zadnego interfejsu uzytkownika. Nacisk przy ocenie zostanie po-
fozony na prawidtowe zastosowanie zaawansowanych technik interpolacji i alfa-blendingu, tak

aby jakos¢ wizualna pokazu byta jak najlepsza.
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